
環境農学科＊

先端食農学科＊

情報通信工学科＊

ソフトウェア
サイエンス学科

マネジメント
サイエンス学科

エンジニアリング
デザイン学科

数学教員養成
プログラム

パフォーミング・
アーツ学科

国語教育学科＊

英語教育学科
英語を活かして
世界とつながる

教育学科

乳幼児発達学科

人工知能ロボットでロボカップ世界大会に挑戦

体
験
授
業
の
歩
き
方
解
説

農学部

生産農学科＊

農学部 学部・学科紹介

芸術学部

デジタルマシンを駆使した設計・開発（工房体験）

ロピタルの単調法則 - とある卒業研究の一報告

コンピュータグラフィックスを用いたデータの可視化

プロジェクトチームのマネジメント

快適商品デザインの方法学
－人間工学とユニバーサルデザイン

光と植物のおいしい関係　（13：40～14：30）

工学部 工学部 学部・学科紹介

 農学部施設案内　（１２：００～１３：２０）

 ６号館入口集合

昆虫の魅力　（13：40～14：30）

13:10-14:00 14:20-15:1010:00-10:30 10:50-11:40 12:00-12:50

生命と食　（13：40～14：30）

環境農学科の教員と学生の懇談会
「教育・研究内容、海外プログラム」

（13：40～14：30）

声のしくみ　うたの響き

芸術教育学科

フラッグアート　－地域をむすぶワークショップ－

アメリカ桜祭り公演

カメラ・オブスキュラをつくろう コンピュータ音楽の世界

音楽はアンサンブル

メディア・
デザイン学科

メディア・デザイン・プロジェクト
－芸術による社会貢献をめざして－

2D～3Dデザインへ　－意味あるかたち－ 西洋美術史入門　－絵画を「読む」方法－

マイカップをつくる

芸術教育学科 学科紹介

パフォーミング・アーツ学科 学科紹介

メディア・デザイン学科  学科紹介

英語教育学科のカリキュラム・留学プログラム
文学部

キミはまだ古典文学を知らない？！国語教育学科 学科紹介 ロジカル・シンキング って何？

経営学部
国際会計ガイダンス

－世界標準の会計学の学び方－
グローバル企業で働くということ

－国際会計の重要性－
Using English in Global Business

What is Marketing?
－グローバル時代のマーケティング－

Language and Culture
Through Film

多文化社会と宗教

リベラルアーツ学部
宮﨑アニメから知る

民俗的世界
正しい日本語は

どこにある？

楽しく学ぶ小学校社会科指導法

いま、乳幼児の教育・保育が面白い
―子どもの遊びからの大発見！－

教育学部 「学ぶこと」「教えること」をめぐる心理学
「学ぶこと」「教えること」をめぐる心理学

（1回目と同内容）

観光学部 観光学部 学部・学科紹介
なぜ、観光か？

成長戦略としての観光立国

赤ちゃんのこころは
どこまでわかる？

～コミュニケーションの発達心理学～

落語の言語学
～「宿屋の富」から～

英語（ELFプログラム）の授業を体験してみよう！！
【定員：30名】

全学部共通
英語教育プログラム（ELF）

英語（ELFプログラム）の授業を体験してみよう！！
【定員：30名】

英語（ELFプログラム）の授業を体験してみよう！！
【定員：30名】

キャンパスツアー

コミュニケーションシートの解説コミュニケーションシートの解説 コミュニケーションシートの解説 コミュニケーションシートの解説

全学部共通

大学紹介＆ＡＯ・推薦ガイダンス 大学紹介＆ＡＯ・推薦ガイダンス 保護者のための進学ガイダンス 大学紹介

大学案内等資料配布コーナー(10:00－16:00）

＊2017年4月開設

キャンパスツアー

　教育学術情報図書館 図書館フロア自由見学(10:00－16:00）

個別相談コーナー(10:00－16:00）　/　AＯおすすめ図書コーナー

キャンパスツアー

11:00 大学教育棟－4Fロビー集合

11:05～（約30分）

12：00 大学教育棟－4Fロビー集合

12:05～（約30分） 14：30 大学教育棟－4Fロビー集合

14：35～（約30分）


